Friederike Richter

Bose Blicke, Gift und Feuer

Drachenkampfe am Beispiel der islandischen Gongu-Hrolfs saga

sowie von Thors Fischzug

Der ,bdse Blick® ist eine visuelle Verzauberung
durch Blickkontakt. Von diesem Augenzauber,
der Faszination, kann eine tédliche Gefahr, z.B.
in Form von Erschrecken und Erstarren ausge-
hen (vgl. Weingart 190-193). In der islandischen
Literatur des Mittelalters wird der bdse Blick
zwar nicht mit einem aquivalenten Terminus be-
zeichnet, aber dass das Konzept existierte, wird
aus den Schilderungen verschiedener Blicke
deutlich.” Diese Blicke haben unterschiedliche
Kraft, sie kénnen zerstéren, z.B. das Schwert
des Gegners im Kampf stumpf machen, oder t6-
ten. Allgemein ist die Beschreibung von Augen
und Blicken in der altnordischen Literatur ein
wichtiges Element bei Personenbeschreibungen
und ermdglicht Rickschlisse auf die jeweiligen
Charaktereigenschaften. So werden Lassen zu-
folge die Blicke von Kdénigen und Helden haufig
formelhaft als scharf beschrieben und stehen fir
Macht, Starke und mannlichen Status (Lassen
17-25). Umgekehrt kénnen mit der Beschrei-
bung des Blickes auch die negativen Eigen-
schaften einer Person ausgedriickt werden: Der
zerstorerische Blick kann fur einen ddmonischen
Charakter stehen (vgl. Lassen 25-26, 31-42).
Die Inhaber von bdsen Blicken teilen oft weitere
Gemeinsamkeiten, sie sind zumeist zauberkun-
dig oder haben Drachengestalt,? das gilt auch fir
die nachfolgend analysierten Wesen. Sie fordern
die jeweiligen Protagonisten der Erzahlung im
Kampf heraus, damit diese siegreich aus der Pri-
fung hervortreten kdnnen. Sie agieren somit als
Antagonisten und kénnen — wenn sie Uberwun-
den wurden — zur Genese einer Heldenbiografie
beitragen. lhre Aufgabe ist es, den Protagonis-
ten den Beweis ihrer heldischen Eigenschaften
— Mut, Starke, Tapferkeit und Kampfeskunst
— abzuverlangen: Sie gelten somit als Heraus-
forderer des Heroischen. Dadurch, dass sie mit
Ubernatirlichen Kampfmitteln gegen die Prota-
gonisten antreten, wird die Aullergewdhnlich-
keit des Helden noch stérker hervorgehoben.

Nachfolgend werden zwei herausstechende
Drachenkampfe der islandischen Literatur des
Mittelalters analysiert. Beide Beispiele haben
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gemeinsam, dass sie die Darstellung der im
Kampf eingesetzten Blicke mit Metaphern im se-
mantischen Feld von ,Schrecken’ beschreiben.
Die Analyse der Begriffswahl legt nahe, dass so
zum einen die wichtigste Funktion des bdsen
Blickes umschrieben wird — der tddliche Schre-
cken, den der bose Blick bei den Gegnern aus-
I6sen soll — und der Begriff sich zum anderen auf
antike Vorstellungen zurickfiihren lasst. Zuerst
wird die literarische Uberlieferung des bekann-
testen Drachenkampfes der nordischen Mytho-
logie — Thors Kampf gegen die Midgardschlange
— und die aktuelle Forschungsdiskussion dazu
vorgestellt und weiterentwickelt. Hierbei steht
die Darstellung des Mythos in der Husdrapa im
Fokus, in der sich Held und Monster ein Duell
mit Blicken liefern und die Blicke, mit denen Thor
die bdsen Blicke der Midgardschlange abwen-
det, mit Schlangenmetaphern verkniipft werden.
Darin zeigt sich, dass die Darstellung von bo-
sen Blicken nicht auf die Figur des Antagonis-
ten beschrankt ist. Als Zweites folgt die Analyse
des gestaltwechselnden Grimr aegir, der ge-
gen den namensgebenden Helden der Gongu-
Hrolfs saga kampft und trotz seiner besonders
elaborierten Ausgestaltung bisher kaum Auf-
merksamkeit auf sich gezogen hat. Von beiden
Widersachern — der Midgardschlange als auch
Grimr agir — droht als gefahrlichste Kampfwaffe
der bdse Blick. Dartiber hinaus machen sie vom
Giftspeien oder Feueratem Gebrauch. Beide Wi-
dersacher vereint auch die Drachengestalt: Bei
der Midgardschlange handelt es sich um eine
monstrose, giftspeiende Wasserschlange, die im
Weltmeer liegend das Land umschlieRt. Grimr
2egir hat zwar eigentlich Menschengestalt, kann
sich aber in einen Flugdrachen verwandeln und
in dieser — aber auch in Menschengestalt — Gift
und Feuer speien.®* Solche Kadmpfe von jungen
[mannlichen] Helden gegen Drachen sind nicht
nur in einigen altnordischen Textgattungen ein
beliebter Topos zur ,Inszenierung von Heroen-
tum® (Teichert, Der monstrése Heros 146, vgl.
auch de Vries 288), dies gilt auch fir andere
Texte des europaischen Mittelalters.
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Trotz verschiedener Gemeinsamkeiten unter-
scheiden sich die Darstellungen der beiden
nachfolgend analysierten  Drachenkampfe,
wenngleich sie sich mit ahnlichen Vorstellun-
gen in Verbindung bringen lassen, von denen
einige bereits aus der Antike bekannt sind. Die
zwei antiken Gestalten, die sich durch &hnliche
Eigenschaften — todlicher Blick bzw. Anblick so-
wie Feueratem und Schlangengestaltmerkmale
— auszeichnen, sind der Basilisk und Medusa.
Sie werden in die Analyse miteinbezogen.

1. Thor und die Midgardschlange

Der am haufigsten und vielfaltigsten Uberlie-
ferte Mythos der nordischen Mythologie ist der
sogenannte Fischzug Thors, der einen von
zwei Kéampfen Thors mit der Midgardschlan-
ge schildert [Abb.]. Der Kern des Mythos ist,
dass Thor von einem Boot aus versucht, die
Midgardschlange zu angeln. Als die Midgard-
schlange angebissen hat, versucht Thor sie mit
aller Kraft aus dem Wasser zu ziehen. Die Mid-
gardschlange ist eines derjenigen Ungeheuer
der nordischen Mythologie, die als Bedrohung
der kosmologischen Ordnung verstanden wer-
den. In der literarischen Uberlieferung stellt der
Moment ihres Herausziehens durch Thor die
Kraftprobe und den dramatischen Hohepunkt
des Fischzugs dar. Am Ende gleitet die Mid-
gardschlange jedoch immer wieder zurlck ins
Meer, die verschiedenen Texte unterscheiden
sich darin, ob die Midgardschlange letztlich von
Thors Hammer getdtet wurde oder nicht.* In
einigen Texten werden die Blicke Thors und der
Midgardschlange im Moment dieser Kraftprobe
beschrieben:®* So starrt in der Ragnarsdrapa
die Midgardschlange erbarmungslos zu Thor
hinauf,® dagegen beschreibt Eysteinn Valdason
in seinem titellosen Skaldengedicht, wie Thor
die Midgardschlange mit durchdringenden Au-
gen ansieht.” In zwei Uberlieferungen wird der
Blickkontakt jedoch als gegenseitig dargestellt:
In der Husdrapa sowie der Gylfaginning der
Prosa-Edda. In der Darstellung der Gylfaginning
der Prosa-Edda starrt Thor die Midgardschlan-
ge mit durchbohrendem Blick an, wahrend diese
ebenso zurtckstarrt und Gift blast.® Es wird zu-
satzlich noch bemerkt, dass diese Szene auch
fur den Betrachter ein furchterregender Anblick®
sei — somit wird auch diesem Anblick zwar nicht
tédlicher, aber doch auffalliger Schrecken zuge-
ordnet. In der Husdrapa (Str. 4-5) ist das gegen-
seitige Anstarren unter Verwendung zahlreicher
Kenninge'® héchst bildhaft umschrieben:

Innmani skein ennis
onddétts vinar banda;
gss skaut cegigeislum
dordseell 4 men stordar.

En stirdpinull stardi
stordar leggs fyr bordi
frons a folka reyni
franleitr ok blés eitri."

Der Innenmond glihenden Stirn [= Auge]
des Freundes der Gétter [= Thor] schien;
der beliebte Ase [= Thor] schoss Schre-
ckensstrahlen

auf das Halsband der Erde [= Midgard-
schlange].

Aber das steife Netztau der Erde

[= Midgardschlange] starrte mit funkeln-
den Augen Uber Bord

auf den Prifer der Schar des Landes
aus Knochen [= Thor] und spie Gift."®

Wahrend die Midgardschlange mitfunkelndenAu-
gen zu Thor starrt und Gift speit, ist die Beschrei-
bung Thors besonders bemerkenswert: Thor
schaut nicht einfach nur zuriick, sondern schief3t
Schreckensstrahlen  [Dat. Pl.  ,cegigeislum’;
Nom. PI.; ,cegigeislar] aus seinen Augen auf
die Midgardschlange. Thors Blick werden in den
Darstellungen dieser Konfrontation sowohl in
Husdrapa als auch Gylfaginning waffenahnliche
Qualitéaten zugeschrieben.' Hier vermag er den
Blick sowie das entgegengeschnaubte Gift der
Midgardschlange abzuwehren. Im Ragnarogk-
Mythos (ber den Untergang der Gotterwelt
stirbt Thor am Gift der Midgardschlange, aller-
dings erst wenige Augenblicke nachdem er
sie erschlagen hat (Prosa-Edda, Gylfaginning,
Kap. 51, 50; Lieder-Edda, Voluspa Str. 56, 17).

Beim Fischzug ist Thors Blick als scharfer
Blick des Helden dargestellt, den Lassen wie
auch den bésen Blick als Konstruktionen des je-
weils anderen Endes der Skala der kraftvollen
Blicke zuordnet (Lassen 39, 109). Keinem dieser
beiden Pole zuzuteilen sei der Schlangenblick,
der eine eigene Kategorie dazwischen darstel-
le und mit Odin assoziiert werde. Dieser sei als
Ausdruck von kéniglich-Gbernatirlicher Starke
eine positive Charaktereigenschaft und weni-
ger von zerstorerischer Gewalt (Lassen 39-42).
Allgemein fasst Lassen die verschiedenen Be-
schreibungen von Thors scharfem Heldenblick
in der literarischen Uberlieferung als Ausdruck
seiner Mannlichkeit und der damit verbundenen
Starke auf, die er zur Verteidigung der Ordnung
von Midgardr und Asgardr, der Menschen- so-
wie der Gotterwelt der nordischen Mythologie,
bendtigt (Lassen 114—-115). Nach Teichert findet
hingegen im Moment des gegenseitigen Anstar-
rens in der Husdrépa eine Art Rollentausch statt,
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in dem der Drachenkampfer Thor sich zeitweilig
in einen Drachen verwandelt. Diese temporare
Metamorphose wirde u.a. dadurch dargestellt,
dass Thor mit den Schreckensstrahlen schlan-
genartige Blicke aussende und sich somit die
Grenze zwischen Held und Monster auflése (Der
monstrése Heros 160-161)."> Nachfolgend sol-
len nun die Formulierungen in der vierten Stro-
phe der Husdrapa analysiert werden, in denen
geschildert wird, wie Thors Blick mit Konzepten
des Schlangenblickes sowie des bosen Blickes
verschmilzt. Es handelt sich zum einen um die
Umschreibung von Thors Blick als Schief3en von
»oegigeislum® [,Schreckensstrahlen] und zum
anderen um die Kenning fiir Thors Auge ,innma-
ni ennis* [,Innenmond der Stirn“], beide greifen
auch Vorstellungen des Basilisken' auf, wie
nachfolgend dargestellt wird. Dass Thors Blick
nun nicht nur als heldisch-scharf, sondern auch
mit den Eigenschaften seines drachengestalti-
gen Widersachers assoziiert wird, lasst sich als
Metapher flir Thors Ubernatirliche Starke und
Entschlossenheit, es mit der monstrésen Mid-
gardschlange aufzunehmen, erklaren."”

Das Kompositum ,cegigeislar’ [,Schreckens-
strahlen’] ist eng mit ,cegishjalmr® [,Schreckens-
helm‘] verwandt, beide nutzen dasselbe Erst-
glied ,cegir’ [,Schreckerq], auf das auch spater
im Zusammenhang mit Grimr eegir noch ein-
gegangen wird."® Der Schreckenshelm ist pri-
mar aus den islandischen Bearbeitungen des
Nibelungenstoffes bekannt, und es wurde nahe-
gelegt, dass er womdglich von Vorstellungen
des bosen Blickes des Basilisken gepragt wur-
de (vgl. Teichert, Schreckenshelm o. S.; von
See u.a., Edda-Kommentar 5 442—-444). Beim
Schreckenshelm handelt es sich um die Kopfbe-
deckung des Drachen Fafnir, durch den alle, die
ihn betrachten, in Schrecken versetzt werden.
Nachdem Sigurd Fafnir erschlagen hat, nimmt
er den Schreckenshelm an sich." Dass der Be-
griff auch metaphorisch genutzt wird, zeigt sich
im Sorla pattr (vgl. Teichert, Schreckenshelm,
0. S.). Darin wird der tddliche Blick des Danen-
kénigs Hogni mit der Formulierung ,eegishjalm i
augum® (,Schreckenshelm in den Augen®, Sorla
pattr 381) beschrieben. Hogni kann ahnlich wie
Grimr agir nur mit List erschlagen werden:
Hedinn empfiehlt ivarr, sich Hogni von hinten zu
nahern, um nicht von dessen bésem Blick ge-
troffen zu werden. Ahnlich wie im Sorla pattr wird
der bose Blick des Basilisken in der islandischen
enzyklopadischen Uberlieferung beschrieben:?°
Der Basilisk habe ,eitr i augum® (,Gift in den Au-
gen*, Jonsson, Alfraedi Islenzk. AM 194 8vo 39;
Rimbegla 356). Auch diese Formulierung ordnet
die todliche Wirkung den Augen zu und als ,Gift'
kann auch der ,Schreckenshelm' in Hognis Au-
gen verstanden werden, der die gleiche Wirkung
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zeigt wie der Blick des Basilisken. Wenn man
nun die Formulierung von Soria pattr und Hus-
drapa vergleicht, fallen Gemeinsamkeiten auf,
die in dhnlichen Vorstellungen vom bdsen Blick
begrindet liegen mussen: In der Husdrapa wer-
den zwar ,cegigeislar' und nicht ,cegishjalmr*
dem Auge zugeordnet, doch das dadurch evo-
zierte Bild — Gefahr im furchterregenden Blick,
der einer tédlichen Waffe gleicht — stimmt Uber-
ein. Die Ahnlichkeit zwischen den Beschreibun-
gen von Hognis und des Basiliskenblickes wird
noch deutlicher im folgenden Absatz, in dem die
Kenning fir Thors Auge betrachtet wird.

Thors Auge wird in der Husdrapa mit der
Kenning ,innmani ennis“ als der ,iInnenmond der
Stirn“ umschrieben. Nur ein weiteres Mal ist die-
se Kenning fur ,Auge‘ — in der Variante ,ennima-
ni“ [,Stirnmond®] — belegt (Teichert, Der mons-
trése Heros 161).2" In der Arinbjarnarkvida Str.
5 von Egill Skallagrimsson wird so der Blick von
Koénig Eirikr blodgx beschrieben. Wie Thor die
Midgardschlange konfrontiert Eirikr seinen Anta-
gonisten Egill mit Blicken:??

Vasa tunglskin
tryggt at lita
né égnlaust
Eiriks braa,
pbas ormfrann
ennimani
skein allvalds
cegigeislum.?®

Der Mondschein von Eirikrs Brauen war
weder ohne Schrecken noch ungeféhrlich
anzuschauen, wenn des Alleinherrschers
schlangenglanzender  Stirnmond  vor
Schreckensstrahlen schien.?

Neben der fast gleichen Kenning fir ,Auge’ fallt
eine weitere Gemeinsamkeit auf: Auch Kénig
Eirikr blédeox sendet ,Schreckensstrahlen’ aus
seinem als ,Stirnmond’ umschriebenen Auge.
Das Wort ,cegigeislar’ ist ausschlielich in
Husdrapa und Arinbjarnarkvida Uberliefert (vgl.
Teichert, Der monstrése Heros 161). In beiden
Skaldengedichten wird somit das Auge, der
,Stirnmond’ bzw. ,Innenmond der Stirn‘, konzep-
tuell direkt mit den ,Schreckensstrahlen’, dem
bdésen Blick, verbunden. Die Augen von Koénig
Eirikr blodgx werden darlber hinaus explizit
mit Drachen bzw. Schlangen in Verbindung ge-
bracht, sie werden als ,ormfrann“[,schlangenfun-
kelnd“] beschrieben. Auf dhnliche Weise wird in
der Husdrapa der Blick der Midgardschlange mit
dem verwandten Adjektiv ,franleitr* [,funkelnd®]
bezeichnet. Die Kenning, die das Auge als ,Stirn-
mond‘ bzw. ,Innenmond der Stirn' umschreibt,
evoziert das Bild eines einzelnen, hell leucht-
enden Fleckes auf der Stirn Thors bzw. Eirikrs
blodgx. Es ist auffallig, dass das Auge durch die
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Kenning benannt wird und der Blick nicht nur
durch ein Verb aus dem semantischen Feld des
Sehens beschrieben wird.?* Da das Verstandnis
von Kenningen immer weiteres Wissen voraus-
setzt, kdnnte hier der Basilisk Pate gestanden
haben: Nach Plinius d. A. kennzeichnet die Stirn
des Basilisken ein weilder Fleck, der einem Dia-
dem ahnelt (Naturalis Historiae VI, Kap. XXXIII
78, 64). Zuvor schon wurde in der Arinbjar-
narkvida Str. 4 erwdhnt, dass der Konig einen
,cegishjalmr’ tragt, mit dem er regiert und der fir
Macht und Uberlegenheit steht.?® In der Arinb-
Jarnarkvida kommen somit sowohl ,cegishjalmr’
als auch ,cegigeislar’ zusammen mit der Augen-
kenning ,Stirnmond‘ und einem schlangenarti-
gen Blick vor. Auch wenn der weile Stirnfleck
des Basilisken in der islandischen Uberlieferung
nicht explizit erwahnt wird,?” evozieren die Dar-
stellungen in Husdrapa und Arinbjarnakvida das
Bild des Basilisken. Dies kdnnte bedeuten, dass
Thors Uberlegenheit in der Husdrapa durch die
metaphorische Assoziation mit dem Basilisken,
dem Konig der Schlangen, womdglich zusatzlich
betont wurde. Erst nach einem Schlag von Thor
auf den Kopf sinkt die Midgardschlange zuriick
ins Meer, wobei die Husdrapa offen lasst, ob der
Schlag die Midgardschlange totet. Thor tritt als
Sieger aus dieser Kraftprobe hervor.

2. Grimr zegir, der gestaltwechselnde
Widersacher in der Gongu-Hrolfs
saga

In der nachfolgend analysierten Gongu-Hrolfs
saga®® (GHr) kampft der Held Hrélfr gegen sei-
nen zauberkundigen Widersacher Grimr eegir,
der im Kampf seine Gestalt vom Menschen zum
Drachen wandeln kann. Grimr greift Hrolfr daru-
ber hinaus mit Gift und Feuer an und im Moment
des Todes geht von ihm die Gefahr des bdsen
Blickes aus. Er besitzt damit neben der zeitweili-
gen aulBeren Gestalt eines Drachen auch die mit
Drachenfiguren assoziierten Kampfeigenschaf-
ten. GemaR der Textgattung® geben die Aus-
einandersetzungen der verschiedenen Konig-
reiche — auf der einen Seite Kdnig Hreggvidr
von Novgorod und seine Tochter Prinzessin
Ingigerdr, unterstitzt von Hrolfr, auf der anderen
Seite Seekonig Eirekr, unterstiitzt vom Kampen
Grimr — in der Saga nur den Rahmen der Hand-
lung vor. Der eigentliche Gegenstand der Saga
ist die Ausarbeitung der spannenden Heldenbio-
grafie von Hrolfr. Sie wird mit Berichten von al-
lerlei Abenteuern auf Hrolfrs Reisen quer durch
Europa ausgeschmiickt, darunter sind mehrere
Kampfe mit Gegnern, die Ubernatirliche Krafte
haben. So bezwingt Hrolfr den zauberkundigen
Zwerg Mondull, der ihn im weiteren Geschehen

unterstitzt und ihm spater im Zweikampf ge-
gen Grimr entscheidend hilft. Hrolfrs Antagonist
Grimr eegir wird bereits im zweiten Kapitel als
in jeder Hinsicht bose eingefiihrt. Als Findelkind
scheint seine menschliche Herkunft ungewiss,
er wurde von einer Seherin aufgezogen, die ihn
auch die Zauberkunst lehrte (GHr Kap. 2, 167).
Grimr ist beriichtigt daflr, seine gefahrlichen
Zauberkrafte im Kampf einzusetzen und die
Angst vor ihm lief viele davor zuriickschrecken,
Konig Eirekr anzugreifen (GHr Kap. 14, 197).

Der Name ,Grimr eegir’ ist in dieser sorgfaltig
komponierten Saga sehr wahrscheinlich im Sin-
ne eines sprechenden Namens gewahlt worden;
auf andere sprechende Namen dieser Saga
hat Erlingsson bereits aufmerksam gemacht
(Erlingsson 352-355).3° Grimrs Beiname ,eegir
[[Meer] wird von der Saga damit begriindet,
dass Grimr sich Uber dem Meer und Gber Was-
ser fortbewegen kénne und verweist auf seine
Herkunft als Findelkind am Strand. Agir ist auch
der Name des Meeresriesen der nordischen
Mythologie und die Saga mutmaflt womog-
lich daher, Grimrs Mutter sei womdglich eine
Meeresriesin (GHr Kap. 2, 167). Doch lasst der
Beiname auch eine andere Deutung zu: Bereits
vor der Entstehung der Saga im 14. Jahrhundert
hat der Zusammenfall der Phoneme zu den Vo-
kalgraphemen <ce> und <ae> dazu gefiihrt, dass
,eegir und ,aegir’ auch in der Schriftsprache nicht
mehr auseinandergehalten wurden (Marold 16).
Somit kdnnte der Beiname auch ,cegir* [,Schre-
cker] bedeuten, es handelt sich dabei um das
Erstglied der zuvor analysierten Komposita
,cegishjalmr’ bzw. ,cegigeislar’.®' Auch der Name
Grimr passt zu der These eines sprechenden
Namens: Zum einen ist es das generische Mas-
kulinum zu ,grima‘ [ Maske' oder ,Schutzkappe’],
das wiederum im Héttatal der Prosa-Edda als
,grimr* auch in der Bedeutung eines [Schre-
ckens-]Helmes einer Schlange verwendet wird
(Prosa-Edda. Hattatal Str. 15, 11; vgl. Egilsson/
Joénsson 205). Zusatzlich ist ,grimr’ als heiti fir
Schlange in den pulur Uberliefert (Prosa-Edda.
Skaldskaparmal Kap. 58, 90, vgl. Marold 17).3
Das Gleiche gilt auch fir ,cegir’, das Wort wurde
Meissner zufolge auch als Name einer Schlan-
ge verwendet (Meissner 164). Es lasst sich zu-
sammenfassen, dass der Name ,Grimr aegir’
ein breites semantisches Feld eroffnet: ,Meer’ —
,Schrecker’ — ,Schlange/Drache’ — ,Helm'. Eine
bewusste Assoziation des Namens mit ,Schre-
ckenshelm’ oder gar ,Schreckensschlange/
Schreckensdrachen’ ist somit naheliegend und
lasst auf die Wahl eines sprechenden Namens
schliefien.

Diese Interpretation wird auch durch die
Beschreibung der Fahigkeiten Grimrs und sei-
nes Verhaltens im Verlauf der Gongu-Hrolfs
saga unterstiitzt. Auch wenn Grimr im Verlauf
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der Saga immer wieder erscheint und seine
magischen Eigenschaften demonstriert,*® hat
er seinen mit Abstand bemerkenswertesten
Auftritt erst am Ende der Saga in der blutigen
GroRschlacht (GHr Kap. 33, 256—-264). Diese
Schlacht erstreckt sich iber drei Tage und ent-
scheidet sich erst mit dem Zweikampf von Hrolfr
gegen Grimr.** Die Schlacht wird auRerst blutig
beschrieben, die Schilderung ist nicht auf eine
realistische Darstellung der Kampfhandlung
bedacht, sondern vielmehr auf eine drastische,
bildreiche und spannende Erzahlung. So durch-
trennt Hroélfr die Korper mehrerer Gegner mit
einem einzigen Schwerthieb, es werden Kopfe,
Pobacken und Gliedmalen abgeschlagen und
Gedarme quellen aus aufgeschlitzten Bauchen.
Dies verdeutlicht, dass auch der besonders de-
tailliert geschilderte Zweikampf von Hrolfr und
Grimr aus Grinden der Unterhaltsamkeit ausge-
schmuckt wurde. Grimr zieht alle Register seiner
Kampf- und Zauberkunst, lange scheint Hrolfrs
Sieg Uber Grimr sehr unwahrscheinlich, obwohl
Grimrs Tod im Kapitel zuvor bereits angekiindigt
wurde.* Dieser Zweikampf ist sowohl erzahleri-
scher als auch dramatischer Hohepunkt der Saga
und wird im Folgenden ausfiihrlich analysiert.

Der dritte Tag der Schlacht von Hrolfr gegen
Konig Eirekr beginnt damit, dass sich Eirekrs
Kampe Grimr berserkergleich in Kampfrage
bringt. Er nimmt ein so furchtbares Aussehen
an, dass ihn keiner anzuschauen wagt, sei-
ne Augen sind wie Feuer, aus Mund und Nase
kommt schwarzer Rauch und Ubler Gestank,
sein lautes Kriegsgeschrei Ubertdnt die Armeen;
fur Hrolfr und sein Gefolge ist die Gbernatirliche
Gefahr durch Grimr auf diese Weise zu sehen,
zu riechen und zu horen (GHr Kap. 33, 257).
Ein gleich zu Beginn vom Zwerg Mondull abge-
wehrter Angriff Grimrs gibt Ausblick darauf, dass
Hrolfr fortan von Mondull im Kampf gegen Grimr
unterstitzt wird. Dass Mondull im Kampf gegen
Grimr tatsachlich gewappnet ist, zeigt sich in ei-
nem Pfeilduell, in dem Mondull die drei Pfeile,
die Grimr aussendet, mit seinen eigenen Pfei-
len — Spitze an Spitze — abwehren kann. Danach
greift Hrolfr Grimr an, der Zweikampf beginnt:
Grimr schwingt sich als Flugdrache in die Luft
und speit Gift auf Hroélfr (GHr Kap. 33, 258). Hrol-
fr kann dieses Gift nichts anhaben, weil er zuvor
u.a. von Mondull mit Schutzkleidung*¢ ausgestat-
tet wurde (GHr Kap. 33, 260), andere Kampfteil-
nehmer sterben dagegen an Grimrs Gift. Grimr
nimmt wieder Menschengestalt an und holt nach
Mondull aus, der aber in die Erde abtaucht, Grimr
folgt ihm dorthin (GHr Kap. 33, 258). Grimr wird
als sehr bedrohlich beschrieben, der jeden totet,
der ihm im Weg ist (GHr Kap. 33, 259). Er ver-
wandelt sich wahrend des Kampfes immer wie-
der in verschiedene gefahrliche Wesen, neben
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dem Flugdrachen auch in eine Schlange, einen
Keiler und einen Bullen. In der Zwischenzeit
fallt Kénig Eirekr durch die Hand eines weiteren
Kampfers, der Hrolfr zu Hilfe geeilt war (GHr Kap.
33, 261). Doch mit dem Tod des Anflhrers der
gegnerischen Partei ist die Schlacht noch nicht
entschieden, denn der eigentliche Sieg, die Be-
zwingung Grimrs und damit die Rache fir Konig
Hreggviérs Tod, muss noch errungen werden.
Das Duell zwischen Hrolfr und Grimr rickt nach
der Schilderung der Kampfe anderer wieder in
den Blickpunkt. Sie verlassen das Schlachtfeld
und kampfen daneben weiter, ihnen gebihrt
nun die alleinige Aufmerksamkeit (GHr Kap. 33,
262). Beide sind inzwischen entwaffnet, kamp-
fen aber weiter. Hrolfr schlagt sich tapfer, doch
firchtet er den Zweikampf vor Erschépfung zu
verlieren; Grimr blast ihm Gift und seinen feuer-
heiRen Atem entgegen. Der Kampf ist so heftig,
dass die Erde des Schauplatzes aufgewirbelt
wird:

Grimr spj6 stundum eitri, stundum eldi a
Hrélf, sva at pat hefdi hans bani ordit, ef
eigi hefdi kapan fyrir verit eda blaka su, er
M&ndull gaf honum. Var hans andi sva heitr,
at hann pattist naliga brenna i gegnum
Véfreyjunaut ok herklaedin. Kramdi Grimr
hold af beinum, par sem hann tok til. Aldri
pottist Hrélfr i meiri mannraun komit hafa.
pat sa hann, at hann mundi springa af
maedi, ef peir eettist tveir vid lengi, ok sva
spyrndu peir sterkliga til, at af gekk gras
ok svordr af jordinni, par er peir gengu.
(GHr Kap. 33, 262)

Grimr spie bald Gift, bald Feuer auf
Hrolfr, so dass das sein Tod gewesen
ware, wenn da nicht der Kapuzenman-
tel und der Schleier, den Mondull ihm
gegeben hatte, gewesen waren. Grimrs
Atem war so heil®, dass es Hrolfr vor-
kam, als brenne dieser sich nahezu durch
Véfreyjanautr und die Rustung. Grimr
quetschte dort, wo er zugriff, das Fleisch
von Hrélfrs Knochen weg. Hrolfr glaubte
sich nie in groRBerer Gefahr befunden zu
haben. Dann bemerkte er, dass er vor
Erschopfung zusammenbrechen wiirde,
wenn sie beide langer so weitermachten.
Und so traten sie heftig mit den Fif3en
nach einander, so dass sich dort, wo sie
auftraten, das Gras und die Soden vom
Boden Iosten.*”

Welche Gestalt Grimr in diesem Abschnitt des
Zweikampfes hat, wird nicht explizit erwahnt.
Doch kann Grimr aufgrund seiner Zauberkraft
unabhangig von seiner Gestalt Gift und Feu-
er speien (vgl. von See u.a., Edda-Kommentar
6, 276). Hrolfr verteidigt sich gegen die hef-
tigen Angriffe Grimrs, er Uberlebt nur durch den
Schutz, den ihm seine magische Kleidung bietet.
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Insgesamt ist Hrolfrs Rolle defensiv, obwohl er
urspringlich die Auseinandersetzung suchte, um
Rache zu iben. Grimr erscheint durch seine An-
griffslust und Gbernatirlichen Kampfmittel Hrolfr
weit Uberlegen. Doch bevor Hrélfr erschopft
zusammenbricht, wird der Zweikampf durch
Mondull unterbrochen. Mondull gelingt es, das
magische Schwert auf dem Schlachtfeld ausfin-
dig zu machen, das Konig Hreggvidr gehort hat-
te. Er prapariert es mit Speichel und bringt Grimr
schlieBlich mit einem Hieb auf die FiRe zu Fall
(GHr Kap. 33, 262). Dies ist die Voraussetzung
fir die nun folgende Totung Grimrs. Mondull
instruiert Hrolfr, wie er Grimr téten muss, ohne
dabei selbst Schaden zu nehmen. Zwar kdnnte
Mondull Grimr einfach selbst téten, doch ist
es fur die Heldenbiografie unentbehrlich, dass
Hrolfr — nach all dem Mut und der Tapferkeit, die
er bewiesen hat — nun auch die Ehre des Todes-
stoRes gebihrt und damit seine letzte grofRe
Prifung, der Rachefeldzug, ihren Abschluss fin-
det.*® Mondull und Hrélfr bannen die Zauberkraft
Grimrs und richten ihn schlieB3lich regelrecht hin
(GHr Kap. 33, 263; vgl. Lassen 37):

M&ndull hljop pa upp ok stakk digru kefli
i munn Grims, sva at fast stod. Mondull
meelti pa: ,Ef Grimr hefdi nd matt meela
lengra, pa heféi hann sva fyrirmaelt pér
ok fleirum &8rum, at pu hefdir morknat
sundr ok ordit at engu nema dufti, ok
skaltu drepan hann fljott ok leggja sverdéit
fyrir briost honum, en aflima eigi, pvi at
pat verdr allt at eitrormum, er af honum
er hoggvit. Skal ok engi fyrir hans sjonum
verda, medan hann deyr, pvi at pat er
pess bani.”

Hrolf ték nu Hreggvidarnaut ok lagdi fyrir
brjost Grimi, sva at ut gekk um bakit, en
dvergr tok skjold einn ok lagdi fyrir asjonu.
En pott pat megi dlikligt pykkja, pa segir
sv4, at hann drafnadi i sundr sem snjér i
eldi ok vard at dufti einu. Lét Grimr sva lif
sitt med hraediligum fjérbrotum ok hordu
handakasti, en Hrélfr Ia ofan a honum, par
til hann er daudr. (GHr Kap. 33, 263)

Da sprang Mondull auf und steckte einen
dicken Stock in Grimrs Mund, so dass er
feststeckte. Mondull sagte dann: ,Wenn
Grimr langer hatte sprechen kénnen, dann
hatte er Dich und viele andere auf die Wei-
se verflucht, dass Du zerfallen warest und
nichts als Staub von Dir Ubrig gewesen
ware. Und Du musst ihn rasch téten und
das Schwert durch seine Brust bohren,
aber ihm keine Glieder abschlagen, weil
alles zu Giftschlangen wird, was von ihm
abgetrennt wird. Und auch wenn er stirbt,
darf sich keiner in seinem Blickfeld be-
finden, weil das sonst dessen Tod wére.”

Hrolfr  nahm nun das  Schwert

Hreggvidarnautr und durchbohrte Grim-

rs Brust, so dass es im Riicken wieder

herauskam, und der Zwerg nahm einen

Schild und verdeckte damit Grimrs Antlitz.

Und obwohl es unwahrscheinlich erschei-

nen mag, wird dann gesagt, dass der

Schild sich aufléste wie Schnee im Feuer

und nur noch Staub Ubrig war. So bufte

Grimr in einem schrecklichen Todeskampf

und unter heftigem Schlagen mit seinen

Armen sein Leben ein, und Hrélfr lag so

lange auf ihm drauf, bis er tot war.*®
Uberraschenderweise wehrt sich Grimr, nach-
dem er zu Fall gebracht wurde, trotz seiner
Zauberkraft fortan nicht mehr mit einem Gestalt-
wechsel oder durch das Speien von Gift und
Feuer. Doch lauern nun neue Gefahren fir Hrolfr
— etwa, dass sich abgeschlagene Gliedmalen
Grimrs in Giftschlangen verwandeln und — als
unmittelbar toédliche Gefahr — der bdse Blick.
Auch in diesem Fall wird der bése Blick nicht als
solcher benannt, sondern umschrieben; so heil3t
es, dass jeder stirbt, der von Grimr im Moment
des Todes angeschaut wird.*® Mondull weil} um
diese Fahigkeit Grimrs und kann sie dadurch ab-
wehren, dass er Grimrs Augen mit einem Schild
bedeckt. Dabei handelt es sich um ein typisches
Motiv in der altnordischen Literatur: Inhaber des
bdsen Blickes kdnnen nur getotet werden, wenn
im Moment des Todes ihr Gesicht verdeckt wird
oder sie von hinten Uberwaltigt werden.*' Die
enorme Zauberkraft Grimrs wird dadurch ver-
deutlicht, dass er sogar den Schild mit seinem
Blick zerstort.

Im Gegensatz zu Thors Kampf gegen die
Midgardschlange fallt auf, dass Hrolfr dem
Gegenspieler vorerst nicht als ebenbiirtig oder
gar Uberlegen gegeniberstellt wird. So wirkt
Hrolfr Gber weite Strecken Grimr geradezu aus-
geliefert; wahrend Grimr in die Offensive geht,
verhalt sich Hrolfr defensiv. Hrélfr verteidigt sich
zwar tapfer, doch ohne Unterstlitzung vermag er
ihn nicht zu besiegen. Schon friher im Verlauf
der Saga greift Grimr Hrolfr immer wieder an, vor
diesem Zweikampf jedoch nur indirekt.*? Grimr
kann von Hroélfr schlielich nur durch die Hilfe
des ebenfalls zauberkundigen Mondull Uber-
wunden werden.** Obgleich es auf den ersten
Blick so wirken mag, als gebulhre allein Mondull
der Ruhm fir das Uberwaltigen Grimrs, ist die
Ehre fir Hrolfr dennoch nicht gemindert: Zum
einen hat er sich die nétige Zauberkraft des zwi-
schen Gut und Bése wechselnden Zwerges indi-
rekt angeeignet, da er Mondull — und sogar noch
mit abgeschlagenen Beinen** — zu bezwingen
vermochte. Hrolfr lie® ihm sein Leben, nachdem
Mondull ihm seine Loyalitat versprochen hat-
te (vgl. Jakobsson 186-188; Martin 320). Zum
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anderen hatte Hrolfr die Ehre, den Todesstol3 zu
setzen. Hrélfr hat also trotzdem Tapferkeit, Mut
und Starke im Kampf bewiesen und die Ehre des
Kdénighauses von Novgorod durch das Rachen
des Todes von Hreggvidr wiederhergestellt. Die-
se Eigenschaften und seine Loyalitat gegentber
Prinzessin Ingigerdr stehen im Vordergrund. Im
Laufe der Saga hat Hrélfr hunderte von Men-
schen getétet, als Héhepunkt nun den damo-
nischen und schier unbesiegbaren Grimr, das
zauberkundige Ungeheuer. Dieser Sieg Hrolfrs
Uberhoht seine Heldenhaftigkeit: Am Anfang der
Saga wird Hrolfr noch als schwer und behabig
sowie als ungeschickt im Umgang mit Waffen be-
schrieben (GHrKap. 4, 174), im Verlauf der Saga
wandelt er sich dann zum siegreichen, kampf-
kundigen und mutigen Helden, der am Ende
die Prinzessin heiraten darf (vgl. Martin 316).

Die List mit dem Schild zur Uberwindung
Grimrs evoziert den antiken Mythos der Medusa:
So kann der junge Heros Perseus die Medusa
ebenfalls nur mit Hilfe eines Schildes Uber-
waltigen, er macht sich die Spiegelung in der
Oberflache zu Nutze, um einen direkten Blick-
austausch mit der Medusa zu umgehen. Die
Gefahr der Medusa liegt sowohl in ihrem todli-
chen Blick als auch in ihrem Anblick: Sie war so
schrecklich anzusehen, dass ihre Betrachter zu
Stein erstarrten (Homer V 741, 104; XI 36-37,
204; Apollodorus Grammaticus 1l 41, 88). Diese
todliche Wirkung geht auch dann nicht verloren,
als der Kopf spater, nachdem Perseus ihn abge-
schlagen hat, auf dem Schild Aigis** angebracht
wird. Auch Grimr ist schrecklich anzusehen,
allerdings wird sein Anblick in der Saga nicht
explizit als tdédlich beschrieben. Grimrs monstré-
ses Wesen wird zusatzlich dadurch dargestellt,
dass sich Grimrs GliedmafRe im Falle des Ab-
trennens in Giftschlangen verwandeln wirden.
Das erinnert, wenn auch entfernt, ebenfalls an
die Medusa, aus deren totem Korper nach der
Abtrennung des Kopfes die Wesen Pegasos
und Chrysaor entspringen und weiterleben. Die
Medusa ist als Tochter eines Meeresgottes und
eines Meeresungeheuers ahnlich wie die Mid-
gardschlange und Grimr aegir mit dem Meer
verbunden. Auch fir die Medusa trifft zu, dass
ihre Erscheinung Merkmale eines Drachens auf-
weist: So hat sie u.a. goldene Fligel und ihren
Kopf bedecken Schlangenhaare und Drachen-
schuppen (Apollodorus Grammaticus Il 40, 88).
Auch wenn die Medusa in der islandischen Lite-
ratur des Mittelalters nicht Uberliefert ist, zeigen
beide Beispiele, und besonders das von Grimr,
dass in der altnordischen Literatur &hnliche Vor-
stellungen mit dem bdsen Blick verknipft waren
wie in den antiken Mythen.
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3. Fazit

Zuvor wurden verschiedene Formen von Dra-
chenkdmpfen in der islandischen Literatur des
Mittelalters analysiert. Wahrend die Midgard-
schlange immer die Gestalt einer Wasser-
schlange hat, verwandelt sich Grimr aegir im
Kampf in einen Flugdrachen. Beiden Antago-
nisten kommt groRe damonische Qualitat zu:
Sie sind in der Lage, bdse Blicke auszusenden,
wobei Grimrs bdser Blick unabhangig von der
Drachengestalt ist und mit seinen magischen
Fahigkeiten in Verbindung steht. Thors schar-
fer Blick wird in der Beschreibung der Hiusdrapa
ebenfalls mit Schlangenattributen beschrie-
ben. Beide Zweikdmpfe, Thors Fischzug und
Hrolfrs Kampf gegen Grimr, stellen eine Kraft-
probe dar, in der sich der jeweilige Protagonist
gegen seinen Widersacher behaupten muss.
Die Beispiele verdeutlichen, dass das Kon-
zept gefahrlicher und tétender Blicke existent
war — obwohl keine Benennung des bdsen
Blickes in dem Sinne erfolgt. Dabei fiel auf, dass
in den hier untersuchten Uberlieferungen das
Wort ,cegir' [,Schrecker], auch als Teil eines
Kompositums, verwendet wurde. Der bése Blick
kann haufig zusammen mit weiteren monstrésen
Fahigkeiten wie dem Speien von Gift und Feuer-
atem auftreten. Alle drei sind keine mensch-
lichen Eigenschaften, sondern vom Asen Thor,
dem Ungeheuer Midgardschlange oder dem
zauberkundigen Grimr. Eine Damonisierung der
Antagonisten erscheint als wichtigster Grund
fur die Beschreibung des bésen Blickes. Wah-
rend dem Widersacher somit Ubernaturliche,
besonders destruktive und damonische Krafte
zukommen, wachst auf der anderen Seite mit
einem Sieg die Tapferkeit und Starke und so-
mit die Heldenhaftigkeit des Protagonisten. In
beiden hier beschriebenen Kampfen droht im
Falle der Niederlage die [fortwdhrende] Umkeh-
rung der Macht- oder Weltordnung. In der Be-
drohung der Weltordnung durch Widersacher
in Drachengestalt finden sich Parallelen zum
christlichen Topos des Bdsen bzw. des Teu-
fels.* Der Drachenkampf als die heroische Tat
schlechthin und Klimax der Saga fuhrt im Falle
Hrolfrs direkt zur Eroberung der Prinzessin und
der Herrschaft Uber das zurlickerlangte Konig-
reich (vgl. Teichert, Der monstrése Heros 143,
146). Auch wenn Grimr im Moment des Todes
keine Drachengestalt angenommen hat, erlangt
Hrolfr als tapferer Bezwinger Grimrs den Sta-
tus eines siegreichen Drachenkdmpfers. Die
Zuschreibung des bdsen Blickes an Thor in der
Gylfaginning der Prosa-Edda konnte hingegen
als Damonisierung des nordischen Gottes aus
christlicher Perspektive im Sinne des Euheme-
rismus*’ interpretiert werden. Wahrscheinlicher
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ist jedoch, dass Thor in der Hisdrapa am Ende
des Mythos durch die Verwendung der Basilis-
ken-Metapher als der Midgardschlange Uberle-
gen dargestellt werden sollte. Die vorhergehen-
de Analyse zeigt, dass auch im mittelalterlichen
Island Vorstellungen von Drachen und bdsen
Blicken eng miteinander verbunden waren und
Ahnlichkeiten zu anderen europdischen Tradi-
tionen des bosen Blickes bestehen, in diesem
Fall zu den Mythen Uber Medusa und dem enzy-
klopadischen Wissen lUber den Basilisken.

Friederike Richter ist Doktorandin am Nord-
europa-Institut der Humboldt-Universitat zu
Berlin und promoviert Uber die Konstruktion
einer nordischen Antike in illuminierten Edda-
Handschriften der Friihen Neuzeit. Sie war von
Marz bis August 2014 Stipendiatin des Sonder-
forschungsbereichs 948.

Abb.: In dieser Buchillustration (Ausschnitt) zum Ragnargk-Mythos erhebt sich die Midgardschlange Gift speiend aus dem Welt-
meer, wahrend Thor seinen Hammer schwingt, um ihren Kopf zu treffen — fur beide endet diese Konfrontation tddlich. Thors schar-
fer Blick wird in verschiedenen Mythen erwahnt, so auch als gefahrlicher Schlangenblick in der anderen Konfrontation mit der
Midgardschlange, dem Fischzugmythos der Hisdrapa. Die Buchillustration stammt aus dem Jugendstil-Prachtband Walhall — Die
Gétterwelt der Germanen [ca. 1900]. Die deutschsprachige Nacherzahlung und Auslegung der nordischen Mythen von Wilhelm
Ranisch wurde auf jeder Seite von Emil Doepler d. J. mit einer lllustration versehen. Wie das Vorwort von Andreas Heusler ver-
deutlicht, hatte diese Publikation zum Ziel, die Mythen der nordischen Mythologie einem breiten Publikum vorzustellen. Dabei
wurden die im christlichen Hochmittelalter Uberlieferten literarischen Texte aus Island als religionsgeschichtliche Quellen fiir das
deutsche Altertum vereinnahmt. Nachweis: Doepler d. J., Emil (lllus.) und Wilhelm Ranisch. Walhall — Die Gétterwelt der Germa-

nen. Berlin: Oldenbourg, [ca. 1900], 56.
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1 Zum bosen Blick in der altnordischen Literatur vgl. auch
Jankuhn/Ranke 485-486; Lassen 31-39; Ranke 323-324;
Teichert, Schreckenshelm. Vgl. hierzu auch das Kapitel zum
Schlangenblick bei Lassen 39-42.

2 Vgl Teichert, Der monstrése Heros 146, 158—159. Der
bdse Blick ist sogar die namensgebende Eigenschaft des
Drachen: Das neuhochdeutsche Wort ,Drache’ sowie das alt-
islandische Wort ,dreki‘ sind Lehnworter zum altgr. dpdkwv,
wortlich Ubersetzt etwa ,der scharf Blickende' (Capelle/
Homann 131;Kluge 213). Mit,Drache’werden nachfolgend so-
wohl [Wasser-]Schlangen als auch Flugdrachen bezeichnet.

3 In der altnordischen Literatur gibt es dariiber hinaus
weitere Beispiele dafir, dass zauberkundige Widersacher
im Kampf ihre Menschengestalt ablegen und sich wie Grimr
aegir in einen Drachen verwandeln. Vgl. die Aufzahlung in
der Kategorie ,Magician fights as dragon“ bei Boberg (53).
Alle zauberkundigen Widersacher, die sich im Kampf in Dra-
chen verwandeln, treten in Vorzeitsagas [Fornaldarsogur]
und originalen Rittersagas [Riddarasggur] auf, beides Gen-
res, die vermehrt phantastische Elemente aufweisen. In der
Gongu-Hrdlfs saga ist der Kampf gegen den zauberkundigen
und sich in einen Drachen verwandelnden Grimr aegir be-
sonders ausfiuhrlich dargestellt.

4 Hymiskvida der Lieder-Edda Str. 17-27; Prosa-Edda,
Gylfaginning, Kap. 48 [um 1220-1225]; Ragnarsdrapa
Str. 14—-19, skaldisches Schildgedicht von Bragi inn gam-
li Boddason [9. Jh.]; Husdrapa Str. 3—6, Skaldengedicht,
das die bildliche Ausschmickung der Halle eines Hau-
ses beschreibt von Ulfr Uggason [10.Jh.]; Skalden-
gedicht uber Thor von Eysteinn Valdason [um 1000]. Die
Skaldengedichte sind teilweise nur fragmentarisch und
hauptsachlich durch unzusammenhangende Zitate in
der Skaldskaparmal der Prosa-Edda Uberliefert. Jonsson
(Skjaldedigtning) hat die Gedichte zusammenhangend ediert.

5 Vgl. auch hierzu die Darstellungen bei Lassen 106-115;
Sgrensen 128.

6 Bragi inn gamli Boddason, Ragnardsdrapa, Str. 17
,hardgedr nedan stardi* (= Prosa-Edda, Skaldskaparmal,
Kap. 4, Str. 51). Skjaldedigtning 4.

7 Eysteinn Valdason, Skaldengedicht, Str. 2 ,Leit [...]
hvassligum augum* (= Skaldskaparmal, Kap. 4, Str. 45).
Skjaldedigtning 131.

8 ,borr hvesti augun & orminn® und ,ormrinn stardi nedan i
mét ok blés eitrinu” Prosa-Edda. Gylfaginning Kap. 48, 45.

9 ,ogqurligar sjonir® Prosa-Edda. Gylfaginning Kap. 48, 45.

10 Eine Kenning ist eine mehrteilige Umschreibung eines
Begriffes oder Namens und war ein in der altnordischen
Skaldendichtung auBerst beliebtes Stilmittel (vgl. Meissner).

11 Ulfr Uggason, Husdrépa, Str. 4-5. In: Skjaldedigtning
128-129. Strophe 5 wird auch in der Skaldskaparmal der
Prosa-Edda, Kap. 47, Str. 210 zitiert. Strophe 4 ist nur in
einer der Haupthandschriften der Prosa-Edda, dem Codex
Wormianus (AM 242 fol, Den Arnamagnaeanske Samling,
Kopenhagen), tberliefert.

12 Eigene Ubersetzung und Hervorhebungen. Vgl. auch
Teichert, Der monstrése Heros 161.

13 Ubersetzung nach Krause (172, 228). Eigene Hervor-
hebungen.

14 Das in der Gylfaginning verwendete Verb ,hvessa’ [Inf.
von ,hvesti] kann ohne die Verbindung mit Augen [,augun’]
in den Bedeutungen ,scharfen’ oder ,jmd. anstacheln’ ste-
hen. Auch in anderen Textstellen wird Thors scharfer Blick
beschrieben (vgl. Lassen 106-115).

15 Teichert (Der monstrése Heros 159—161) zufolge teilt
diese Darstellung der zeitweiligen Metamorphose weitere
strukturelle Ahnlichkeiten mit dem Kampf von Sigurd gegen
Fafnir (Fafnismal, Volsunga saga).

helden. heroes. héros.

16 Einflisse des Basilisken auf die altnordische Literatur
sind bereits anderweitig angenommen worden (Marold 12,
von See u.a., Edda-Kommentar 5443; Teichert, Schreckens-
helm o. S.). Im Gegensatz zur Medusa sind fiir den Basilis-
ken mehrere altnordische Beschreibungen Uberliefert: So-
wohl die Beschreibung in der Nikulas saga (Kap. 13, 60-61)
als auch in der Stjérn lassen sich unabhangig voneinander
auf Isidor von Sevillas Etymologiae (XIl, 4, 6) zurlickfiihren.
Beide Basilisken-Beschreibungen wurden durch die jeweili-
ge islandische Ubersetzung und Uberlieferung umgearbeitet
(vgl. Simek 338-339). So heil3t es zwar tbereinstimmend in
der lateinischen sowie islandischen Uberlieferung, der Basi-
lisk sei wie der Konig der Giftschlangen, jeder wiirde durch
seinen Blick oder Atem getdtet (vgl. Simek 546, 580-581).
Fiur Végel gilt jedoch nach der lateinischen Version, dass
sie durch den Blick des Basilisken verbrennen (vgl. Isidor
Etymologiae Xll, Kap IV 6-8, 0. S.), in der Version der Stjérn
durch den Feueratem. In der isl&ndischen Version sind so-
mit Vorstellungen des Feueratems an die Stelle des bdsen
Blickes getreten, was sich mit Uberlagerungen mit anderen
Drachenbeschreibungen in Verbindung bringen lieRe. Die
hier erwahnte Beschreibung des Basilisken in der Version
der Stjérn ist der Handschrift AM 227 fol. f. 21r enthnommen
(14. Jh., Stofnun Arna MagnUssonar i islenskum fraeedum,
Reykjavik; Stjérn 93; vgl. Simek 339, 546, 580-581).

17 Vgl. Lassen 43. Vgl. zur parallelen Darstellung in der
Arinbjarnakvida auch Marold (8, 24). lhr Zufolge ist der
Schlangenblick eines Herrschers als ,Drohgebarde konig-
licher Macht“ ein poetischer Topos.

18 Vgl. auch Teichert (Der monstrése Heros 161), der eben-
falls ,cegigeislar’ und ,cegishjalmr* als miteinander eng ver-
bunden auffasst.

19 Fur Teichert (Der monstrése Heros 151) ist dies der Mo-
ment, in dem ganz ahnlich wie bei Thor und der Midgard-
schlange eine Drachentéter-Drachen-Metamorphose voll-
zogen wird. Dass der Schreckenshelm sogar eine direkt
gestaltverandernde Funktion hat, die den Trager in einen
Drachen verwandelt, schlieRt Teichert (Schreckenshelm
o. S.) daraus, dass direkt nacheinander erwahnt wird, dass
sich Fafnir, als er sich auf das Gold des Nibelungenhortes
legt, den Schreckenshelm aufsetzt und Drachengestalt an-
nimmt (vgl. Prosa-Edda, Skaldskaparmal, Kap. 40, 46).

20 Der Basilisk wird in zwei enzyklopadischen Uberlieferun-
gen im Kapitel uber ,ormr‘ [ Drachen’] erwahnt: In AM 194
8vo, f. 23v (14. Jh., Den Arnamagnasanske Samling, Kopen-
hagen. In: Alfreedi Islenzk. AM 194 8vo 39) sowie in der so-
genannten Rimbegla 356.

21 Es gibt einige weitere Gedichte in der altnordischen
Uberlieferung, die Kenninge fiir ,Auge‘ verwenden. Sie
umschreiben dieses auf ahnliche Weise als Mond [,tungl’],
Sonne oder Licht der Stirn (vgl. Meissner 130). Vgl. auch
Lassen 108, die die Ahnlichkeit der Darstellungen des An-
starrens in der Husdrapa und der hier dargestellten Szene
der Arinbjarnarkvida bemerkt, in der ebenfalls der Moment
des Anstarrens zweier Gegner, Konig Eirikr blédgx und Egill,
beschrieben wird.

22 Vgl. zur Analyse dieser Strophe auch Marold 8, Lassen
40-41.

23 Egill Skallagrimsson, Arinbjarnarkvida, Str. 5. In:
Skjaldedigtning 38.

24 Eigene Ubersetzung in Prosawortfolge, vgl. auch
Skjaldedigtning 38.

25 In dieser Strophe wird Konig Eirikrs Auge zweimal mit
Kenningen zum Mond umschrieben, die andere ist ,tunglskin
Eirikrs braa“ [,Mondschein von Eirikrs Brauen®]. Vgl. hierzu
auch Marold 8, ihr zufolge driickten diese Formulierungen
das Ausmal der Gefahr aus.

26 Vgl. die zuvor erwadhnte Formulierung im Sorla pattr.
Auch Falk (167-168) stellt den Bezug von ,cegishjalmr’
auf Vorstellungen des Basilisken her: Er begrindet dies
mit der Kenning ,ennitingl holtvartaris' [,Stirnschmuckplatte
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des Riemens des steinigen Hugels‘ [= Schlange], fir den
Schreckenshelm ,cegishjalmr’ in einem Skaldenvers aus der
Landnamabdk der Hauksbok (Skjaldedigtning 168)]. Der Be-
griff ,tingl' [, Schmuckplatte] ist mit ,tungl’ [[Mond‘] verwandt
und kann als ,ennitingl* auch als Kenning fiir ,Auge’ verwen-
det werden (vgl. Cleasby/Vigfusson 632; Egilsson/Jonsson
111; von See u. a., Edda-Kommentar 5 443).

27 Das liegt sicherlich daran, dass Isidor von Sevillas
Etymologiae und nicht Plinius d. A. als Vorlage fiir die islan-
dischen Fassungen verwendet wurde. So ist der Basilisk in
der Beschreibung Isidors weill und hat Flecken, ein Stirn-
fleck wird aber nicht explizit erwahnt. In der Stjérn (93) sind
die beiden Elemente der Beschreibung Isidors zusammen-
gefallen, hier hat der Basilisk weifle Flecken und Streifen.

28 Zusammenfassung: Hrolfr, Sohn eines norwegischen
Herrschers, hat einige Kdémpfe und Herausforderungen zu
meistern, bis die am Anfang der Saga zerstérten Machtver-
héltnisse wiederhergestellt sind. Hrélfr kdmpft an der Seite
des Jarls borgny von Jutland sowie der Prinzessin Ingigerdr
von Novgorod gegen den riicksichtslosen Seekodnig Eirekr.
Konig Eirekr greift am Anfang der Saga Koénig Hreggvior
von Novgorod an, der in der Schlacht durch Eirekrs Kémpen
Grimr gegir fallt. Nach dem Tod des Konigs wird Novgorod
zwischen Konig Eirekr, Grimr sowie Hreggvidrs Tochter,
Prinzessin Ingigerdr, aufgeteilt. Doch damit Ingigerdr nicht
Eirekr heiraten und ihm damit das gesamte Konigreich tber-
lassen muss, mdchte sie jemanden finden, der in der Lage
ist, Sorkvir, einen weiteren Kdmpen Eirekrs, zu besiegen.
Ingigerdr wird in dieser Angelegenheit von Hrélfr unterstitzt,
der Sgrkvir in einem Turnierkampf tétet. Damit ist jedoch die
Gefahr fur die Prinzessin nur voribergehend gebannt. Sie
versucht, die Hochzeit mit Jarl Porgny hinauszuzégern, in-
dem sie einfordert, dass zuvor der Tod ihres Vaters geracht
wird. Wieder eilt ihr Hrélfr zu Hilfe. Nachdem der Jarl von
Eirekrs Gefolge getttet wurde, kulminieren Hrélfrs Kamp-
fe schlieBlich in einer alles entscheidenden, dreitdgigen
Schlacht gegen Konig Eirekr und sein Gefolge. In dieser fallt
Eirekr und es gelingt Hrélfr, Grimr zu téten. Am Ende der
Saga wird eine pompdse dreifache Hochzeit in Danemark
gefeiert, Hrolfr heiratet Ingigerdr und wird in der Folge zum
Herrscher tiber Novgorod. Hrolfrs Sieg Uber Grimr vollzieht
die Rache am Tod von Koénig Hreggvidr und beendet die
Machtkdmpfe um Novgorod (vgl. GHr; vgl. auch Hartmann
sowie die englische Ubersetzung der Saga von Edwards/
Palsson).

29 Die Saga wird zur Gattung der Vorzeitsagas
[Fornaldarspgur] gezanhlt, die im spatmittelalterlichen Island
besondere Popularitat genossen und deren erzahlte Zeit vor
der Wikingerzeit liegt. Typisch fur die Gattung ist neben der
Ausarbeitung einer Heldenbiografie — also der Schilderung
zahlreicher Prifungen eines jungen Mannes und der damit
verbundenen Brautwerbung — das Auftreten von ubernatir-
lichen Wesen und Gegenstanden wie z.B. zauberkundigen
Figuren oder Drachen, magischen Waffen oder Rustungen.

30 Erlingsson (352-355) legt die Wahl sprechender Namen
fur Vilhjalmr, Dulcifal, Eirekr und Mondull in der GHr nahe.

31 Vgl. auch Jakobssons (187) Ubersetzung von ,zegir* als
the terrible'.

32 ,Heiti* sind Metaphern, die vor allem in der skaldischen
Dichtung verwendet werden, und ,pulur’ sind Listen Gber sol-
che ,heiti‘, die z. B. in Handschriften der Prosa-Edda Uberlie-
fert sind.

33 So versenkt Grimr z.B. in Gestalt eines riesigen Wal-
rosses ein Schiff mit Hrolfrs Gefolge, er betreibt Wetter-
zauber und lasst einen Schneesturm Uber Hrolfr und
seine Leute ziehen (GHr Kap. 28, 238-240). Daruber hinaus
taucht Grimr, um Schwerthieben auszuweichen, in die Erde
hinab, als ware sie Wasser (GHr Kap. 31, 249), und speit
seinen Gegnern todliches heilRes Gift ins Gesicht (GHr Kap.
31, 252).

34 Am zweiten Schlachttag greift Hrolfr Grimr zwar schon

einmal an, Grimr fluchtet aber vor dem Angriff, indem er in
der Erde versinkt. Die groe Konfrontation der beiden folgt
erst am nachsten Tag.

35 Der Tod Grimrs wird im Kapitel zuvor durch ein Lied an-
gekundigt, das der tote Kénig Hreggvidr am Vorabend des
dritten Schlachttages singt. Hrolfr hort es, als er Hreggvior
an seinem Grabhigel aufsucht (GHr Kap. 32, 253).

36 Hrdlfr tragt einen Kapuzenmantel mit Maske, der magi-
sche Krafte besitzt und vor Schwerthieben und Gift schiitzt.
Dieser Mantel wird ,véfreyjanautr’ genannt [,Geschenk von
Véfreyja’]l. Eine Frau mit dem Namen Véfreyja hatte diesen
Kapuzenmantel urspriinglich fur Hroélfrs Vater genaht (GHr
Kap. 4, 175). Von Mendull erhielt Hrolfr ein braunes Seiden-
tuch, das zusatzlich sein Gesicht bedeckt und somit keine
Hautpartie frei lasst (GHr Kap. 32, 256). Auch Mendull ist
vollstdndig mit einem schwarzen Mantel bedeckt (GHr Kap.
33, 257).

37 Eigene Ubersetzung.

38 Die in spateren Kapiteln noch folgenden Kampfe kénnen
Hrélfr nach dem Sieg lber Grimr in keine ernsthafte Gefahr
mehr bringen, die Siege sind nur noch Formsache. Nach
Edwards/Palsson 10 dienen alle Kapitel nach der groen
Schlacht der Uberhéhung des Helden [, The exaltation of the
hero].

39 Eigene Ubersetzung.

40 ,Skal ok engi fyrir hans sjénum verda, medan han deyr,
pvi at pat er pess bani.“ (GHr Kap. 33, 263). Vgl. Boberg 90.

41 Vgl. auch Boberg 90. Sie verzeichnet im Motif-Index of
Early Icelandic Literature unter der Kategorie ,Evil Eye*“ die
Unterkategorie zum Téten der Personen mit bésem Blick mit
,EVil eye covered with bag or hide while owner is killed, es-
pecially stoned®.

42 So hatte Grimr einen Mann mit dem Namen Vilhjalmr
als seinen Stellvertreter ausgeschickt: Vilhjalmr begleitet
Hrélfr eine Zeit lang und fiihrt ihn wahrenddessen mehrfach
hinters Licht, er gibt vor, ihn zu unterstiitzen, beansprucht
aber selbst alle Ehre fir Hrolfrs Taten. Vilhjalmr verletzt
Hrélfr schlieRlich schwer, als er ihm seine Beine abschlagt
(GHr Kap. 12-27, 192-235).

43 Zu den Hilfestellungen zahlen das braune Seiden-
tuch, das Hrolfrs Gesicht bedeckt, der Angriff auf Grimr mit
Hreggvidrs prapariertem Schwert sowie die entscheidenden
Hinweise zum Vollzug der Tétung. Mondull ist einer der am
elaboriertesten und individuellsten ausgestalteten Zwerge
der altnordischen Literatur. Er ist in mancher Hinsicht, be-
sonders wegen seiner machtigen Zauberkraft und seines
groBen Einflusses auf das Handlungsgeschehen, eher
untypisch gezeichnet (vgl. Jakobsson 189, 193; Schafke
266-267). Mondulls zwielichtiger Charakter und zweifelhafte
Moral wird in der ersten Episode deutlich, in der er auftritt:
Er hangt Bjorn, den Berater von Jarl borgny und Freund
Hrolfrs, einen Diebstahl an und vergewaltigt dessen Frau
Ingibjorg vor seinen Augen (GHr Kap. 23, 222-224). Doch
nachdem Mgndull von Hrolfr unterworfen wurde, schlagt er
sich auf Hrolfrs Seite und unterstiitzt ihn. Der zwielichtige
Charakter Mondulls kommt Hrdlfr im Kampf gegen Grimr so-
gar zugute. Wie Mondull selbst sagt, hat er das Abtauchen
in die Erde zusammen mit Grimr nur Gberlebt, weil er unter
der Erde mehr Verblndete als Grimr gehabt habe (GHr Kap.
33, 264). Dies ist ein Hinweis darauf, dass Mondull bdse-
res und machtigeres Potential hat als Grimr, es aber nicht
notwendigerweise ausspielt. Nach der gro3en Schlacht ver-
schwindet Mondull und die Saga vermutet, dass er Eirekrs
verschwundene Schwester Gyda mitgenommen hat (GHr
Kap. 34, 266). Mondull pendelt zwischen Gut und Bose,
ist aber in der Zeit an Hrélfrs Seite ihm gegeniber loyal
(Jakobsson 186-189, 193). Aufgrund der machtigen Zau-
berkraft Mondulls, die Grimrs Zauberkraft gegeniibersteht,
fasst Schafke (246, 266) Mondull sogar direkt als ,Pendant’
zu Grimr gegir konstruiert auf.
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44 Mondull wendet erst danach den Heilzauber an, mit dem
er Hrélfr seine Beine wieder anfiigt.

45 Auch wenn es auf den ersten Blick so erscheint, liegt
kein gemeinsamer etymologischer Zusammenhang vom
Schild mit dem abgeschlagenen Medusenhaupt, der ,Aigis’,
gr. aiyig [,Gewitterschild‘], und ,cegir, das sich auf gr. axog
[,Beangstigung‘] zurtickfuhren lasst, vor (vgl. Pokorny 7-8,
13-14).

46 Zwischen der Midgardschlange als Inkarnation des
Bosen oder Teufels und der christlichen Vorstellung vom
Leviathan sind immer wieder Gemeinsamkeiten bemerkt und
als christliche Einfliisse auf die schriftliche Uberlieferung der
nordischen Mythologie benannt worden (vgl. Beck 5; Heiz-
mann 424-429).

47 Beim Euhemerismus handelt es sich um eine Strategie
in der Prosa-Edda [und hierbei insbesondere des Prologs],
die versuchte, durch eine menschliche Abstammung der
nordischen Goétter die Mythen konfliktfrei zum inzwischen
lange etablierten Christentum darzustellen (vgl. z. B. Dronke/
Dronke; Faulkes).
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